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ПОЛОЖЕНИЕ О ПРОВЕДЕНИИ V МЕЖДУНАРОДНОГО МОЛОДЕЖНОГО 

ФЕСТИВАЛЯ «ЦИФРОВОЙ БУМ – 2017» в г. АЛМАТЫ 

1. Общие положения 

1.1 IT- фестиваль проводится 21-24 марта 2017 года в детском оздоровительном лагере «Горное 

солнце» www.gornoe-solnce.kz Организаторы фестиваля: АНО ДПО «ОМУ» г. Томск РФ, КГУ 

«Лицей №134», КГУ «Казахстанско-Российская школа-гимназия №54 им.И.В.Панфилова» 

г. Алматы РК. 

1.2 Партнеры фестиваля – компания Microsoft www.microsoft.kz, IT-компания Logycom 

www.logycom.kz, Российский центр науки и культуры (Россотрудничество) в Республике 

Казахстан www.kaz.rs.gov.ru, компания «ЭргоСОЛО» www.ergosolo.ru.  

1.3 Основные цели ИТ-фестиваля: 

 Предоставление учащимся возможности проявить свои знания в информационных 

технологиях, показать творческий потенциал в реализации учебно-познавательной, 

информационной и коммуникативной компетенциях; 

 формирование современного мировоззрения школьников с помощью информационных 

технологий;  

 повышение роли информационных технологий в образовательном процессе, воспитании, 

развитии личности, профессиональной ориентации; 

 совершенствование навыков в области информационных технологий; 

 активизация работы по внедрению информационно-технологического профиля в школе. 

2. Порядок организации и проведения фестиваля 

2.1 Участники фестиваля: учащиеся 2-11 классов школ Республики Казахстан и школ ближнего 

зарубежья. 

2.2 Заявки на участие в фестивале подаются от школы в кабинет № 218 КГУ «КРШГ №54» по 

специальной форме (см. приложение №1) или на адрес электронной почты: infokrg54@yandex.ru 

Заявки принимаются до 1 марта 2017 года. 

2.3 Перечень конкурсов, проводимых в рамках фестиваля: 

 Конкурс рисунков среди учащихся 2-4, 5-7, 8-11 классов (см. приложение №2). Тема 

конкурса будет объявлена в день проведения и устанавливается единая для всех 

участников. Разрешается использование собственного графического планшета. Работы 

призеров конкурса демонстрируются на церемонии награждения участников фестиваля. 

 Конкурс солистов среди учащихся 5-7, 8-11 классов, набирающих текст на клавиатуре 

слепым десятипальцевым методом. К конкурсу можно подготовиться на сайте компании 

«ЭРГОСОЛО» г. Москва РФ: www.nabiraem.ru или www.ergosolo.ru   

Конкурс проводится в два тура на русской раскладке клавиатуры: 

 1 тур. Конкурсантам, по репродукции одной из картин, выбранной 

случайным образом, необходимо написать эссе на заданную тему. 

Оценивается содержание, объем набранного текста и количество 

допущенных ошибок.  

 2 тур. Конкурсанты с завязанными глазами набирают текст, который читает 

модератор конкурса. Оценивается корректность набранного текста 

http://www.gornoe-solnce.kz/
http://www.microsoft.kz/
http://www.logycom.kz/
http://www.kaz.rs.gov.ru/
http://www.ergosolo.ru/
mailto:infokrg54@yandex.ru
http://www.nabiraem.ru/
http://www.ergosolo.ru/
http://omu.ru/
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(учитывается количество допущенных ошибок). Разрешается использовать 

собственную клавиатуру с портом USB. 

Победители конкурса определяются по результатам двух туров, набравшие наибольшее 

количество баллов. 

Конкурс проектов среди учащихся 2-4, 5-8, 9-11 классов (см. приложение №3). Темы 

проектов свободные, но проект обязательно должен быть выполнен или презентован с 

использованием информационных технологий. Проект может быть представлен 1-2 

учащимися. Время выступления не более 10 минут.  Во время защиты проекта можно 

использовать мультимедийную презентацию работы. Проекты могут быть выполнены в 

любых программах. 

 Командный конкурс проектов среди учащихся 7-11 классов (см. приложение №4). 

В день заезда от каждой школы выдвигаются по 4 участника, которые затем 

перемешиваются случайным образом. Таким образом формируются несколько команд из 

участников разных школ. Каждая команда получает задание от модератора конкурса и в 

течение суток готовит свое выступление.  

 Олимпиада по информатике и ИКТ среди учащихся 5-7, 8-11 классов. Каждый участник 

олимпиады обеспечивается индивидуальным рабочим местом с необходимым 

программным обеспечением. Каждая школа самостоятельно обеспечивает компьютерами 

своих учащихся. Использование Интернета и/или любых иных источников информации в 

рамках участия в Олимпиаде запрещено. Результаты выполненных работ сдаются 

участником под роспись модератору конкурса. Задания олимпиады разрабатываются 

организаторами фестиваля. Выполненные работы не рецензируются. Апелляции не 

принимаются. Олимпиада проводится по следующим разделам: 

 Программирование 5-7: логические задачи и головоломки, алгоритмизация 

и программирование в среде ЛОГО. Время выполнения - 2 часа; 

 Программирование 7-8, 9-11: программирование на языках PascalABC, 

Delphi или Lazarus, C++. Олимпиада проводится в виде блицтурнира, в ходе 

которого необходимо решить определенный набор задач на языке 

программирования. Время выполнения - 4 часа; 

 Офисные технологии 5-7, 8-11 (Microsoft Office 2013 или Open Office: 

текстовый редактор, электронные таблицы, базы данных). Участникам 

необходимо выполнить задания, составленные организаторами конкурса. 

Время выполнения - 3 часа; 

 Презентации 2-4, 5-7, 8-11 (Microsoft Office 2013 или Open Office: 

презентации). Участникам необходимо создать презентацию на заданную 

тему, показав все возможности программного обеспечения. Материал, 

необходимый для создания презентации, предоставляется организаторами 

конкурса. Использование другого материала, кроме созданного самими 

учащимися в ходе конкурса не разрешается. Возможно создание 

иллюстраций в установленных графических приложениях для оформления 

презентаций. Время выполнения для учащихся 2-4 классов – 2 часа, для 

учащихся 5-11 классов – 3 часа.  

 Знаток информатики 2-4, 5-7, 8-11. Участникам необходимо ответить в 

форме теста на 100 вопросов в электронной программе. Проверка – 

автоматическая. Время выполнения – 1 час. 

 Конкурс команд КВН. От каждой школы формируется одна команда КВН из 3-12 

учащихся (включая звукорежиссера и сценариста) (см. приложение №5). Команды 

соревнуются в трех конкурсах:  

 представление команды в виде домашнего задания – 10 минут; 

 озвучивание 2-х минутного фрагмента анимационного или художественного 

фильма. Команды получают задание в день заезда, на подготовку 

озвучивания – сутки. Озвучивает 2-3 участника команды;  

 ответы на вопросы зала или других команд. Каждая команда готовит по 5 

вопросов и свои ответы. 
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Тема домашнего задания и вопросов посвящена информационным технологиям.  

 Конкурс пресс-центров. От каждой школы формируется один пресс-центр из 3-10 

учащихся, которые создают электронные версии газет, посвященные проведению 

фестиваля «Цифровой бум – 2017» (см. приложение №6). Газета может быть сверстана в 

любом известном текстовом или графическом редакторе в формате А4. Материалы всех 

газет публикуются на сайте КГУ «КРШГ №54». 

3. Формирование жюри, наблюдателей и награждение призеров 

фестиваля 

3.1 Жюри конкурса формируется из числа сотрудников АНО ДПО «ОМУ», школ-партнеров и 

приглашенных гостей. Основные модераторы фестиваля: 

 Суркова Наталья Анатольевна – ведущий специалист по международному 

сотрудничеству АНО ДПО «Открытый молодежный университет» 

 Епанешников А.И. – заместитель директора по ИТ, учитель информатики высшей 

категории КГУ «КРШГ №54» г. Алматы 

 Жуйко Т.В. – учитель информатики высшей категории КГУ «Лицей №134» г. Алматы 

 Кольцов М.П. – учитель информатики высшей категории КГУ «Лицей №60» г. Астана; 

3.2 Жюри олимпиады оставляет за собой право определять перечень номинаций в конкурсе 

проектов. На каждый конкурс формируется свое жюри. 

3.3 С целью обеспечения равных условий проведения основных конкурсов фестиваля будут 

сформированы группы наблюдателей из числа участников фестиваля. 

3.4 Все участники фестиваля получат сертификаты, победители и призеры конкурсов награждаются 

дипломами от АНО ДПО «Открытый молодежный университет» г. Томск РФ. Победители 

конкурсов награждаются ценными подарками. Учителям призеров и родителям победителей 

фестиваля вручаются благодарственные письма. 

3.5 Награждение проводится по следующим номинациям: 

 Лучший рисунок в графическом редакторе среди учащихся 2-4 (жюри – учащиеся 9-11 

классов школ-участников фестиваля), 5-8, 9-11 классов в каждой возрастной категории: 

1, 2, 3 место; 

 Приз зрительских симпатий за лучший рисунок. Каждый участник фестиваля получит 

право проголосовать за одну понравившуюся ему работу; 

 Лучший солист среди учащихся 5-7, 8-11 классов в каждой возрастной категории: 1, 2, 3 

место; 

 Лучший проект в номинациях (количество и название номинаций определяется членами 

жюри конкурса) среди учащихся 2-4, 5-8, 9-11 в каждой возрастной категории; 

 Лучший командный проект: 1, 2, 3 место; 

 Лучшие специалисты в разделах информатики: 

 Программирование в среде ЛОГО среди учащихся 5-7 классов (1, 2, 3 место); 

 Программирование в блицтурнире среди учащихся 7-8, 9-11 классов (1, 2, 3 

место); 

 Офисные технологии среди учащихся 5-7, 8-11 классов в каждой возрастной 

категории: 1, 2, 3 место; 

 Разработка презентации среди учащихся 2-4, 5-7, 8-11 классов в каждой 

возрастной категории: 1, 2, 3 место; 

 Знаток информатики среди учащихся 2-4, 5-7, 8-11 классов в каждой возрастной 

категории: 1, 2, 3 место: 

 Лучшая команда КВН: 1, 2, 3 место 

 Самый креативный участник конкурса КВН - определится зрительским голосованием. 

Каждый участник фестиваля получит право отдать свой голос одному участнику среди 

всех команд КВН; 

 Лучшая спортивная команда: 1, 2, 3 место; 

 Лучший пресс-центр школ: 1, 2, 3 место; 

 Лучший фотограф, дизайнер, корреспондент; 
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 Самые активные участники литературных чтений. 

3.6 После проведения фестиваля пресс-центры школ сдают электронные версии газет, которые 

распечатываются и вывешиваются в фойе школ и публикуются на официальных сайтах школ 

участников. 

4. Формирование призового фонда 

4.1 Приобретение призов для награждения победителей и призеров конкурсов производится из 

призового фонда, который формируется из средств АНО ДПО «ОМУ» и спонсоров фестиваля.  

4.2 На решение организационных вопросов фестиваля школы вносят по 1000 тенге за каждого 

участника. 

5. Условия проживания в детском лагере «Горное солнце» и трансфер 

Лагерь находится недалеко от высокогорного ледового катка «Медео», вдалеке от дороги 

в живописном месте среди елей и сосен. Посмотреть подробности можно на сайте лагеря «Горное 

солнце» www.gornoe-solnce.kz  

Проживание в отдельно стоящих коттеджах по 40 человек. В комнатах 8-12 кроватей, 

тумбочки, шкафы для одежды. В каждом коттедже туалеты для девочек и мальчиков, душ с 

горячей водой и просто огромный холл с диванами и телевизором, посреди которого большой 

ковер. В коттедже есть небольшие комнаты на 4-8 человек для вожатых или взрослых. 

Температура помещения 22-24 градуса. Температуру можно регулировать индивидуально в 

каждом коттедже, так как в лагере собственная котельная. Половое покрытие – паркет и ковровые 

дорожки. Поэтому в коттеджах необходима сменная обувь в виде тапочек. 

В лагере 5-и разовое питание (завтрак, полдник, обед, ужин, вечерний ужин) в просторной 

светлой столовой на 250 человек по системе «шведский стол». Столы рассчитаны на 6 человек с 

мягкими стульями. Полдник и вечерний ужин включает в себя сок и булочку, который 

организуется прямо в холлах коттеджей в ходе бесед и обсуждений итогов дня.  

Открытие, закрытие фестиваля, а также КВН проводится в актовом зале, который вмещает 

300 человек. Имеется необходимая аппаратура, проектор и колонки. Для проведения олимпиады 

и конкурсов каждая школа или учащиеся самостоятельно обеспечивают своих участников 

ноутбуками. 

Проживание в лагере составляет 7000 тенге для детей и 9000 тенге в сутки на взрослого. 

Планируется, что проживать в лагере будут все участники фестиваля – из г. Астана, 

г. Алматы, г. Москва. Количество участников 150-200 человек. Лагерь может принять 400 

человек. 

Все участники фестиваля обеспечиваются трансфером от железнодорожного вокзала или 

от аэропорта до лагеря и обратно для иногородних участников, а также от школ №134 и №54 до 

лагеря и обратно.  

  

http://www.gornoe-solnce.kz/
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приложение №1 

 

Заявка на участие в V международном молодежном фестивале  

«Цифровой Бум – 2017» в г. Алматы 
 

Город _________________ Школа _____________________________________________________ 

 

Список учителей, сопровождающих участников фестиваля: 

 
№ Фамилия Имя Отчество Должность Контактный 

телефон 

    

    

 

Список участников фестиваля: 

 
№ Фамилия Имя 

Отчество 

участника 

Класс Дата 
рождения 

Название конкурсов, в которых принимает участие: конкурс рисунков, 
конкурс солистов, олимпиада (программирование, офис, блицтурнир, 

знаток), личный проект (название), командный проект, КВН, пресс-

центр, наблюдатель 

Фамилия И.О. 

учителя 

      

      

      

      

      

      

      

      

  

Телефоны организаторов фестиваля: 

 Суркова Наталья Анатольевна, АНО ДПО «ОМУ» +77778576170  

 Епанешников Алексей Иванович, КГУ «КРШГ №54» +77773915587 

 Жуйко Татьяна Васильевна, КГУ «Лицей №134» +77777988495 

 

приложение №2 

 

Критерии оценки конкурсных рисунков 
(руководство для работы жюри конкурса проектов) 

 
 Сюжет, содержательность и соответствие рисунка заявленной теме конкурса. 

 Оригинальность и новизна авторской идеи. 

 Художественная выразительность, индивидуальность творческого мышления. 

 Техническая сложность исполнения (умение использовать различные 

инструменты). 

 Самобытность художественного стиля.  Эмоциональная и цветовая 

выразительность. 

 Завершенность работы с учетом избранного жанра. Качество исполнения работы. 

 

Рисунки учащихся 2-4 классов оцениваются детским жюри из участников фестиваля в 

свободной форме путем выбора коллективным решением лучших работ. 

Каждый участник фестиваля получает право выбора лучшей работы, представленных 

учамищися  
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приложение №3 

 

Положение о проведении конкурса личных проектов 
Форум проектов в формате V молодежного фестиваля «Цифровой Бум – 2017» проводится 

согласно графика и в порядке определенным на открытии фестиваля. 

Примеры проектов:  

 мультимедийная презентация в Microsoft Power Point;  

 брошюра формата А5 сверстанная в Microsoft Word или Open Office; 

анимационный фильм в формате AVI, mpeg4, mow т.п.;  

 модель здания в Google Sketch Up;  

 программа, созданная в среде Free Pascal & Delphi & Lazarus;  

 Web-сайт с размещением в сети Интернет  

 и т.п. 

 

Для учащихся 2-4 классов достаточно представить только проект, однако электронное 

оформление проекта поощряется, для учащихся 5-8 классов желательно представить проект, 

оформленный с помощью информационных средств.  

 

Для учащихся 9-11 классов проект должен включать:  

 работу в электронном виде;  

 отпечатанную пояснительную записку к проекту.  

 

Правила написания пояснительной записки: формат A4, шрифт Times New Roman, кегль 14 

пунктов, межстрочный интервал одинарный, все отступы по 2 см, объем текста – не менее 2000 

слов. Структура пояснительной записки:  

 титульный лист; 

 введение; 

 основная часть; 

 заключение; 

 литература.  

 

Количество проектов от школы определяется пропорционально числу учащихся. Общее 

число проектов – 20. Конкретное число будет определено после получения предварительных 

заявок от школ-участниц. Один проект может быть презентован 1-2 участниками фестиваля.  

Очередность выступления определяется во время жеребьевки после церемонии Открытия 

фестиваля. 

Автор проекта имеет право ознакомиться с Положением и критериями оценки конкурса 

проектов. Автор имеет право выстроить структуру, содержание и защиту проекта по своему 

усмотрению. Автор проекта обязан следовать правилам процедуры защиты, представленным 

настоящим Положением. 

Для представления и защиты каждому участнику конкурса даётся 5-7 минут, и 3 минуты 

для ответов на вопросы жюри или участников фестиваля. 

Информация о наличии проектов к защите должна быть предоставлена школами-

участниками до 1 марта 2017 года, после чего установленный регламент изменению не подлежит. 

Выход участника для защиты происходит по объявлению модератора конкурса проектов. 

 
Проекты учащихся 2-4 классов оцениваются старшими участниками фестиваля в 

свободной форме, выбирая коллективным решением лучшие работы. 

Проекты учащихся 5-8 классов оцениваются взрослым жюри конкурса в свободной 

форме, выбирая коллективным решением лучшие работы. 
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Критерии оценки проектов для учащихся 9-11 классов 
(руководство для работы жюри конкурса проектов) 

 
Название 

проекта, школа, 

автор 

Пояснительная 

записка 

Сфера реализации 

идеи 

(направленность 
проекта) 

Срок 

действия 

(жизненны
й цикл) 

проекта. 

Оценивает
ся 

понимания 

автором 
того, что у 

проекта 

есть 
жизненный 

цикл, 

окончание 

которого 

обозначено 

конкретно
й датой, 

когда будет 
получен 

результат, 

обозначенн
ый в цели 

проекта 

как эффект 
от 

произведён

ных 
целенаправ

ленных 

действий 

по 

реализации 

идеи.  
 

Ценность 

идеи 

(новизна, 
привлекате

льность, 

масштаб) 
Насколько 

ново, 

красиво и 
масштабно 

то, что 

автор 
придумал 

сделать для 

получения 

результата 

Презентация проекта Оценка 

самого 

проекта, 
уровня 

сложнос

ти, 
достиже

ния 

поставл
енных 

целей, 

реализа
ции 

идеи 

соответ

ствие 
названи

я 

проекта 
идее 

проекта 

Нали

чие 
назва

ния 

школ
ы и 

ФИО 

авто
ра 

Качест

во 
оформ

ления 

по 
правил

ам 

работы 
в 

текстов

ом 

редакт

оре 

Содер

жание 
по 

основн

ым 
раздела

м 

записк
и: 

титуль

ный 

лист, 

введен

ие, 
основн

ая 

часть, 
заключ

ение, 

литера
тура 

Понима

ние 
автором 

- в 

какой 
области 

человеч

еской 
деятель

ности 

реализу

ется его 

проект 

 

Уровен

ь 
погруж

ения в 

интерес
ы и 

потребн

ости 
сферы 

деятель

ности 

 

Оценивае

тся текст 
мультиме

дийной 

презентац
ии, 

подбор 

понятий, 
точно 

выражаю

щих 

смысл 

идеи 

проекта 
 

Компетент

ность и 
привлекате

льность 

выступаю
щего, 

доступност

ь 
изложения, 

ораторское 

мастерство 

Ведени

е 
диалог

а с 

аудито
рией, 

ответы 

на 
вопрос

ы 

1 2 2 10 2 5 2 4 2 3 2 15 

            

 

приложение №4 

Критерии конкурса командных проектов: 
(руководство для работы жюри конкурса проектов) 

Оцените: 0 – не реализовано 1 – реализовано частично 2 – реализовано полностью 

 
Наименование критерия Названия команд 

     

полнота раскрытия идеи проекта на 

заданную тему; 

     

представляют эту идею с помощью 

любых информационных и не 

информационных средств – 

обоснование выбора средств 

представления проекта; 

     

умеют работать командой во время 

защиты своего проекта; 

     

все члены команды владеют темой 

и могут отвечать на заданные 

вопросы; 

     

форма представления, дизайн, 

оформление, аккуратность 

выполненной работы. 

     

Итого баллов      
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приложение №5 

 

Положение о Мини-КВН на тему:  

«Информационные технологии в нашей жизни» 

 

1. Цели конкурса: создание условий для развития творческого и интеллектуального 

потенциала участников, демонстрации и совершенствования артистизма в формате 

заявленной тематики. 

2. Задачи конкурса: 

 мотивация школьников для совершенствования IT- компетенций; 

 поддержка и развитие популярных форм досуга школьников;  

 формирование в школьной молодежной среде инициативных творческих групп, 

способных самостоятельно решать поставленные перед ними задачи;  

 выявление одаренных детей, развитие их интеллектуальных и творческих способностей.  

3. Целевая аудитория: школьники среднего и старшего звена 

4. Количество команд: одна команда от школы в количестве 3-10 человек  

5. Продолжительность мероприятия: каждой команде предоставляется для выступления 7-

10 минут (домашнее задание), 2 минуты (озвучивание фильма), 5-10 минут (ответы на 

вопросы зала). Общее время выступления: 2 часа. 

6. Место проведения: актовый зал лагеря «Горное Солнце» 

7. Оборудование для участников КВН: 

 микрофоны (не менее 2 штук участникам КВН) 

 проектор + переносной экран 

 ноутбук для участников 

 колонки с подключением к ноутбуку 

8. Предварительное задание командам-участникам:  

 Выбрать капитана команды; придумать название команды, девиз, эмблему и т.п. 

 Обязательны отличительные атрибуты или знаки для команд (бей джи, значки, эмблемы, 

футболки, рубашки и т.п.) 

 Придумать устное (стихотворное или песенное) представление команды.  

 Подготовить музыкальное сопровождение выступления команды и если необходимо 

создать слайд-шоу для трансляции на экран (передать техническому редактору сразу 

после открытия фестиваля, с указанием в имени папки с файлами названия школы и 

команды КВН); 

 Сюжет выступления можно представить в жанре детективной истории, сказки, 

телепередачи или в любом другом жанре. Главное требование: захватывающий сюжет, 

здоровый, высокоинтеллектуальный юмор и привязка к информационным технологиям 

в нашей жизни. Творчество участников, музыкальное сопровождение, юмор и шутки 

приветствуются. 

 Подготовить плакаты и речёвки для болельщиков. 

Голосование жюри конкурса открытое, с помощью табличек с баллами от 1 до 6.  
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приложение №6 

 

Положение о конкурсе пресс-центров 

 

Представленные пресс-центрами школ газеты верстаются в текстовом редакторе Microsoft 

Word, Open Office, графических редакторах CorelDraw, Adobe Photoshop и т.п., и отправляются в 

формате PDF (для печати) или JPEG (каждая страница отдельно, с разрешением 300 dpi). При 

необходимости, все файлы можно собрать в ZIP архив размером не более 100 Мb. Файлы 

высылаются на электронный адрес: infokrg54@yandex.ru.  

Критерии оценки газет: 

 Оригинальное название газеты (журнала); 

 Креативность в оформлении заголовков статей; 

 Качество композиции и обработки фотографий; 

 Достоверность и полнота изложения информации; 

 Разнообразие сюжетов в представленных статьях; 

 Стилистика изложения текста; 

 Единство стиля на страницах; 

 Дополнительные «штучки» для украшения страниц; 

 Голос народа – участников фестиваля (истории, интервью и т.п.); 

 Информация об органе издания; 

 Общее впечатление от газеты. 

Каждый пункт оценивается в 0-2 балла. Каждая школа представляет три оценки от своего 

жюри в составе: учителя филолога, учителя информатики, учащегося - участника фестиваля. 

Жюри оценивает только другие школы. Также, общим решением своего жюри, каждая школа 

называет трех претендентов (среди других школ) на номинации: лучший фотограф, лучший 

дизайнер, лучший корреспондент.  

mailto:infokrg54@yandex.ru
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